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El curso gira en torno a los nuevos desarrollos
gue han llevado a la Cartografia mas alla de
sus limites tradicionales:

- del un esquematismo sintético a la vision

realista e T
- del soporte permanente a la
interactividad en internet
/




Contenido del curso

Presentacion

1. Introduccidn
Transformaciones y razonamiento cartografico
Del mapa estatico a la realidad virtual
2. Revoluciones tecnoldgicas y representacion del medio

Digital, Multimedia e Internet

3. Principios de Geovisualizacion

Componentes y representacion

4. Multimedia

Sonido, interaccion y animacion

5. Aportes de Internet

Un recurso infrautilizado

6. Atlas electronicos

Primeros pasos

7. Geovisualizacion para la participacion

Un desarrollo ineludible




Competencias genéricas

Comprender las propiedades de las representaciones cartograficas
realistas

Aplicar las reglas para el disefio y construccion de productos
cartograficos acordes con técnicas de geovisualizacion

Aplicar las bases tedricas necesarias para fundamentar y acometer la
difusion de informacion cartografica a través de internet




Competencias especificas y complementarias

ESPECIFICAS

Familiarizacidon con el programa ArcGIS (ArcScene)
Introduccion a los programas Forester, POV-Ray y Arboretum
Introduccion a software de animacion e interaccion

Introduccion a la publicacion web

COMPLEMENTARIAS
Edicidon de videos
Edicion de objetos 3D




Temporizacion

_________|Teoria Practica

Lunes 12 Presentacion Familiarizacion con
Introduccion ArcScene

Martes 13 Revoluciones Forester y
tecnoldgicas Arboretum

Miercoles 14  Principios de Representacion
geovisualizacion realista y animacion

con ArcScene

Jueves 15 Mapas multimedia Representacion
realista y animacion
con ArcScene

Viernes 16 Mapas en Internet Mapa interactivo

Sabado 17 Atlas electronicos Sitio web
Mapas y participacion



Evaluacion

TRABAJO EN GRUPO (75%)

- Disefio y produccion de una representacion cartografica
tridimensional, realista, sonora y animada

TRABAJO INDIVIDUAL (25%)

- Analisis critico de un producto cartografico online

(ver guia de ejercicios)




Ejercicios

Cinco ejercicios:

Ejercicio 1. Familiarizacion 3D y texturas. Software
ArcScene

Ejercicios 2 y 3. Visualizacion realista con Forestery
Arboretum

Ejercicio 4. La 3D, texturas, animacion y video.
Publicacion en internet. Software ArcScene + video
+ objetos 3D

Ejercicio 5. Analisis critico de un servidor cartografico
online

(son evaluables los dos ultimos)
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